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1. Цели и задачи дисциплины
1.1 Цель дисциплины – формирование компетенций:
ПК-4  Способен  управлять  познавательными  процессами,  моделировать,  прогнозировать  процесс
социально-культурного обучения, развития творческого потенциала обучающегося, знать технологии
педагогической и организации культурно-досуговой деятельности

1.2  Типы  задач  профессиональной  деятельности,  к  которым  готовятся  обучающиеся  в  рамках
освоения дисциплины:

1.3  Дисциплина  ориентирована  на  подготовку  обучающихся  к  профессиональной  деятельности  в
сфере: 

1.4 В результате освоения дисциплины у обучающихся должны быть сформированы:
Обобщенные трудовые 

функции / трудовые 
функции / трудовые или 

профессиональные 
действия (при наличии 

профстандарта)

Код и наименование 
компетенции ФГОС ВО, 

необходимой для 
формирования трудового 
или профессионального 

действия

Индикаторы достижения компетенций

ПК-4 Способен управлять 
познавательными 
процессами, 
моделировать, 
прогнозировать процесс 
социально-культурного 
обучения, развития 
творческого потенциала 
обучающегося, знать 
технологии 
педагогической и 
организации 
культурно-досуговой 
деятельности

Осуществляет  педагогический  процесс  с
использованием технологий эдьютейнмента

1.5 Согласование междисциплинарных связей дисциплин, обеспечивающих освоение компетенций:

ПК-4  Способен  управлять  познавательными  процессами,  моделировать,
прогнозировать  процесс  социально-культурного  обучения,  развития  творческого
потенциала  обучающегося,  знать  технологии  педагогической  и  организации
культурно-досуговой деятельности

№
п/п

Наименование 
дисциплин, 

определяющих 
междисциплинарные 

связи

Форма обучения

Очная
(семестр)

Заочная
(семестр)

1 2 3 4 1 2 3 4

1 Арт-менеджмент + +
2 Дискуссионные 

технологии в 
социально-культурно
й деятельности

+ +

3 Интерактивные 
технологии 
социально-культурно
й деятельности

+ +
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4 Информационно-мет
одическое 
обеспечение 
социально-культурно
й деятельности

+ +

5 Маркетинг 
социально-культурно
й деятельности

+ +

6 Менеджмент 
социально-культурно
й деятельности

+ +

7 Организация досуга 
за рубежом

+ +

8 Организация 
панельных 
дискуссий

+ +

9 Организация 
семейного досуга

+ +

10 Организация 
социально-культурно
й реабилитации и 
адаптации

+ +

11 Основы технологии 
социально-культурно
й деятельности

+ + + +

12 Педагогическая 
практика

+ +

13 Прогнозирование в 
социально-культурно
й сфере

+ +

14 Программирование 
социально-культурн
ых процессов

+ +

15 Теория и практика 
социально-культурно
го проектирования

+ + + +

2. Место дисциплины в структуре ОП магистратуры:
Дисциплина «Технологии эдьютейнмента в социально-культурной деятельности» относится к части,
формируемой  участниками  образовательных  отношений,   учебного  плана  ОП  по  направлению
подготовки 51.04.03 - Социально-культурная деятельность. 
Дисциплина  «Технологии  эдьютейнмента  в  социально-культурной  деятельности»  изучается  в  3,  4
семестрах.

3.Объем и содержание дисциплины
3.1.Объем дисциплины: 2 з.е.
Очная: 2 з.е.
Заочная: 2 з.е.

Вид учебной работы Очная
(всего часов)

Заочная
(всего часов)

Общая трудоёмкость дисциплины 72 72
Контактная работа 48 18
Лекции (Лекции) 16 8
Практические (Практ. раб.) 32 10
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Самостоятельная работа (СР) 24 50
Зачет - 4

3.2.Содержание курса:
№ 

темы
Название 

раздела/темы
Вид учебной работы, час. Формы текущего 

контроляЛекции Практ. 
раб.

СР

О З О З О З
3 семестр

1 Эдьютейнмент: 
понятие, основные 
результаты 
внедрения в 
образование

4 2 8 2 6 12

Опрос; Подготовка 
и защита 

медиапрезентации

2 Эдьютейнмент как 
особый тип 
обучения.  
Современные 
средства 
эдьютейнмента

4 2 8 2 6 12

Подготовка и 
защита 

медиапрезентации; 
Опрос; 

Внутренние 
тестирование

3 Условия 
реализации 
эдьютеймента в 
социально-культур
ной деятельности

4 2 8 2 6 12

Опрос; Подготовка 
и защита 

медиапрезентации

4 Эдьютейнмент как 
средство 
формирования 
устойчивого и 
целенаправленного 
интереса к 
образовательному 
предмету

4 2 8 4 6 14

Подготовка и 
защита 

медиапрезентации; 
Опрос; 

Внутренние 
тестирование

Тема 1. Эдьютейнмент: понятие, основные результаты внедрения в образование (ПК-4)
Лекция.

Эдьютейнмент  как  особый  тип  обучения,  который  основывается  на  развлечении  и  формировании
первичного  интереса  к  предмету  с  получением  удовольствия  от  процесса  обучения  и  стойким
интересом  к  процессу  обучения.  Эдьютейнмент  как  «цифровой  контент,  соединяющий
образовательные и
развлекательные  элементы  и  обеспечивающий  при  этом  информирование  аудитории  при
максимально облегчённом анализе событий»( О. Л. Гнатюк ).
Эдьютейнмент  как  технология  обучения,  рассматриваемая  как  совокупность  современных
технических  и  дидактических  средств  обучения,  которая  основана  на  концепции  обучения  через
развлечение,  смысл  которой  заключается  в  том,  что  знания  должны  передаваться  в  понятной,
простой и интересной форме, а также в комфортных условиях.

Практическое занятие.
Вопросы для обсуждения
1. Эдьютейнмент как особый тип обучения.
2. Эдьютейнмент как «цифровой контент, соединяющий образовательные и
развлекательные элементы.
3. Эдьютейнмент как технология обучения, совокупность современных
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технических и дидактических средств обучения.
4. Трактовка понятия «Эдьютейнмент» разными учеными.

Задания для самостоятельной работы.
Подготовьте доклад-презентацию на тему: «Эдьютейнмент в современном
образовании». В докладе отразить новизну и актуальность инновационной технологии в
образовательном процессе. Доклад должен сопровождаться слайдами (не менее 10),
содержащими основные, наиболее важные положения.

Тема 2. Эдьютейнмент как особый тип обучения.  Современные средства эдьютейнмента 
(ПК-4)

Лекция.
Современные  средства  эдьютейнмента:  электронные  системы  (электронные  учебники,  сетевые
варианты  музейных  выставок),  персональные  компьютерные  системы  (компьютерные  или
видеоигры,  электронные  тренажеры,  электронные  энциклопедии)  и  веб-технологии  (электронная
почта, веб-квесты, вики, блоги, чаты, видеоконференции).
Организация занятия  и  мероприятия  в  формате  технологии «Эдьютейнмент»:  в  кафе,  парке,  музее,
офисе,  галерее,  клубе,  где  можно  получить  информацию  по  какой-либо  познавательной  теме  в
непринужденной атмосфере.
Эдьютейнмент  как  современная  педагогическая  инновация,  которая  основывается  на  визуальном
материале,  повествовании,  современных  психологических  приёмах,  игровом  формате,
информационных  и  коммуникационных  технологиях,  целью  которой  является  максимальное
облегчение  анализа  событий,  поддерживание  эмоциональной  связи  с  объектом  обучения,
привлечение и длительное удерживание внимания обучающихся.
Специфичность эдьютейнмента как новой, нетрадиционной технологии обучения.

Практическое занятие.
Вопросы для обсуждения
1. Современные средства эдьютейнмента: электронные системы (электронные
учебники, сетевые варианты музейных выставок), персональные компьютерные системы
(компьютерные или видеоигры, электронные тренажеры, электронные энциклопедии)
и веб-технологии (электронная почта, веб-квесты, вики, блоги, чаты, видеоконференции).
2. Организация занятия и мероприятия в формате технологии «Эдьютейнмент».
3. Раскройте суть эдьютейнмента как современной педагогической инновации,
основанной на визуальном материале, повествовании, современных психологических
приёмах.
4. Специфичность эдьютейнмента как новой, нетрадиционной технологии обучения.

Задания для самостоятельной работы.
Составьте схему, отражающую структурные компоненты эдьютейнмента.
Используйте материалы лекции, интернет-ресурс. Приготовьтесь по схеме раскрыть суть новой 
технологии обучения.

Тема 3. Условия реализации эдьютеймента в социально-культурной деятельности (ПК-4)
Лекция.

Основные подходы к реализации эдьютейнмента в образовании: акцент на увлечение,
акцент на развлечение, игровой подход, акцент на современность. Эдьютейнмент как
современная педагогическая инновация, которая основывается на визуальном материале,
повествовании, современных психологических приёмах, игровом формате,
информационных и коммуникационных технологиях, целью которой является
максимальное облегчение анализа событий, поддерживание эмоциональной связи с
объектом обучения, привлечение и длительное удерживание внимания обучающихся.
Специфичность эдьютейнмента как новой, нетрадиционной технологии обучения.
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Практическое занятие.
Вопросы для обсуждения
1. Основные подходы к реализации эдьютейнмента в образовании.
2. Поддерживание эмоциональной связи с объектом обучения, привлечение и
длительное удерживание внимания обучающихся как важная задача
эдьютейнмента
3. Специфичность эдьютейнмента как новой, нетрадиционной технологии обучения.

Задания для самостоятельной работы.
Разработайте фрагмент урока (предмет – на ваше усмотрение) с использованием элементов 
эдьютейнмента . Сформулируйте тему, цель и задачи урока. Докажите, что использование данной 
технологии является средством повышения учебной мотивации учащихся.
Разработайте сценарий игрового урока. В сценарии должна прослеживаться логика, 
причинно-следственные связи между его этапами должны быть очевидны. Каждое новое задание − 
шаг на пути к цели. Понимание этого факта рождает у обучаемых азарт и энтузиазм

Тема 4. Эдьютейнмент как средство формирования устойчивого и целенаправленного 
интереса к образовательному предмету (ПК-4)

Лекция.
Передача знаний, взглядов, опыта или навыков как основная цель эдьютейнмента.
Принцип  связи  теории  с  практикой,  изучение  практико-ориентированных  тем  на  основе
диалогичности  общения.  Проблемно-поисковые  и   исследовательские  как  действенное  средство
связи теории с практикой. Примеры из действительности как дополнение теоретических проблем.
Способы  вовлечения,  цикличность  действий  участников  образовательного  процесса.  Важность  и
типы  обратной  связи.  Типы  удовольствия  по  Nicole  Lazarro,  источники  удовольствия.  Системный
подход  в  реализации  эдьютейнмента:  возможность  достижения  целей  разными  способами  (за  счёт
разных психологических приемов). Пути, способы формирования устойчивого интереса к обучению
с помощью нетрадиционных информационных и коммуникационных технологий.

Практическое занятие.
Вопросы для обсуждения
1. Передача знаний, взглядов, опыта или навыков как основная цель эдьютейнмента.
2. Принцип связи теории с практикой, изучение практико-ориентированных тем на основе 
диалогичности общения.
3. Проблемно-поисковые и исследовательские как действенное средство связи теории с практикой. 
Примеры из действительности как дополнение теоретических
проблем.
4. Системный подход в реализации эдьютейнмента: возможность достижения целей разными 
способами.
5. Пути, способы формирования устойчивого интереса к обучению с помощью нетрадиционных 
информационных и коммуникационных технологий.

Задания для самостоятельной работы.
Подберите актуальный игровой сюжет для изучения темы по предмету (тема и предмет – на ваше 
усмотрение). В подборе сюжета поможет анализ трендов и
предпочтений детей выбранного Вами возраста (мультфильмы, художественные фильмы, 
компьютерные игры и т.д.). В группе в форме деловой игры представьте результат Вашей работы

4. Контроль знаний обучающихся и типовые оценочные средства
4.1. Распределение баллов:

3 семестр
• посещаемость – 10 баллов
• текущий контроль – 80 баллов
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• контрольные срезы – 2 срезов по 5 баллов каждый
• премиальные баллы – 20 баллов

Распределение баллов по заданиям:
№ 
те
мы

Название темы 
/ вид учебной 

работы

Формы 
текущего 
контроля 

/ срезы

Max. 
кол-во 
баллов

Методика проведения занятия и оценки

1. Эдьютейнмент: 
понятие, 
основные 

результаты 
внедрения в 
образование

Опрос 10 10  баллов:  знание,  понимание,  глубина  усвоения  обучающимся
всего объема программного материала; умение выделять главные
положения  в  изученном  материале,  на  основании  фактов  и
примеров  обобщать,  делать  выводы,   соблюдение  культуры
устной речи .
8  баллов:  знания   изученного  материала;  умение  выделять
главные  положения,    обобщать,  делать  выводы;   наличие
незначительных   ошибок  при  воспроизведении  изученного
материала; соблюдение основных правил культуры   устной речи
.
6 баллов -   материал усвоен на уровне минимальных требований
программы, затруднения при самостоятельном воспроизведении,
необходимость  незначительной  помощи  педагога;  наличие    1-2
грубых  ошибок;  незначительного  несоблюдение  основных
правил культуры   устной речи .
3 балла: знания и усвоения учебного материала на уровне ниже

минимальных  требований  программы;  затруднения  при  ответах
на  стандартные  вопросы;  наличия  нескольких  грубых  ошибок,
значительное несоблюдение основных правил культуры   устной
речи .

Подготов
ка и 

защита 
медиапре
зентации

10 Высокий  уровень  (связь  презентации  с  темой,  насыщенное
содержание,  грамотная  подача  материала,  разнообразие
графической информации, оптимальный дизайн) 10 баллов 
Средний  уровень  (имеются  отступления  в  презентации  от
основной  темы;  достаточное  содержание,   подача  материала  с
незначительными  неточностями,  однообразие  графической
информации, негармоничный дизайн)   5 баллов
Низкий  уровень  (имеются   существенные  отступления    от
основной  темы;  недостаточное  содержание,  подача  материала  с
существенными  неточностями,  однообразие  графической
информации, неграмотный дизайн) 3 балла

2. Эдьютейнмент 
как особый тип 

обучения.  
Современные 

средства 
эдьютейнмента

Подготов
ка и 

защита 
медиапре
зентации

10 Высокий  уровень  (связь  презентации  с  темой,  насыщенное
содержание,  грамотная  подача  материала,  разнообразие
графической информации, оптимальный дизайн) 10 баллов 
Средний  уровень  (имеются  отступления  в  презентации  от
основной  темы;  достаточное  содержание,   подача  материала  с
незначительными  неточностями,  однообразие  графической
информации, негармоничный дизайн)   5 баллов
Низкий  уровень  (имеются   существенные  отступления    от
основной  темы;  недостаточное  содержание,  подача  материала  с
существенными  неточностями,  однообразие  графической
информации, неграмотный дизайн) 3 балла
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2. Эдьютейнмент 
как особый тип 

обучения.  
Современные 

средства 
эдьютейнмента

Опрос 10 10  баллов:  знание,  понимание,  глубина  усвоения  обучающимся
всего объема программного материала; умение выделять главные
положения  в  изученном  материале,  на  основании  фактов  и
примеров  обобщать,  делать  выводы,   соблюдение  культуры
устной речи .
8  баллов:  знания   изученного  материала;  умение  выделять
главные  положения,    обобщать,  делать  выводы;   наличие
незначительных   ошибок  при  воспроизведении  изученного
материала; соблюдение основных правил культуры   устной речи
.
6 баллов -   материал усвоен на уровне минимальных требований
программы, затруднения при самостоятельном воспроизведении,
необходимость  незначительной  помощи  педагога;  наличие    1-2
грубых  ошибок;  незначительного  несоблюдение  основных
правил культуры   устной речи .
3 балла: знания и усвоения учебного материала на уровне ниже

минимальных  требований  программы;  затруднения  при  ответах
на  стандартные  вопросы;  наличия  нескольких  грубых  ошибок,
значительное несоблюдение основных правил культуры   устной
речи 

Внутрен
ние 

тестиров
ание(кон
трольны

й срез)

5 90% и выше правильных ответов – 5 баллов
70-89% правильных ответов – 4 балла
50-69% правильных ответов – 3 балла
30-49% правильных ответов – 2 балла
10-29% правильных ответов – 1 балл

3. Условия 
реализации 

эдьютеймента в 
социально-куль

турной 
деятельности

Опрос 10 10  баллов:  знание,  понимание,  глубина  усвоения  обучающимся
всего объема программного материала; умение выделять главные
положения  в  изученном  материале,  на  основании  фактов  и
примеров  обобщать,  делать  выводы,   соблюдение  культуры
устной речи .
8  баллов:  знания   изученного  материала;  умение  выделять
главные  положения,    обобщать,  делать  выводы;   наличие
незначительных   ошибок  при  воспроизведении  изученного
материала; соблюдение основных правил культуры   устной речи
.
6 баллов -   материал усвоен на уровне минимальных требований
программы, затруднения при самостоятельном воспроизведении,
необходимость  незначительной  помощи  педагога;  наличие    1-2
грубых  ошибок;  незначительного  несоблюдение  основных
правил культуры   устной речи .
3 балла: знания и усвоения учебного материала на уровне ниже

минимальных  требований  программы;  затруднения  при  ответах
на  стандартные  вопросы;  наличия  нескольких  грубых  ошибок,
значительное несоблюдение основных правил культуры   устной
речи .

Подготов
ка и 

защита 
медиапре
зентации

10 Высокий  уровень  (связь  презентации  с  темой,  насыщенное
содержание,  грамотная  подача  материала,  разнообразие
графической информации, оптимальный дизайн) 10 баллов 
Средний  уровень  (имеются  отступления  в  презентации  от
основной  темы;  достаточное  содержание,   подача  материала  с
незначительными  неточностями,  однообразие  графической
информации, негармоничный дизайн)   5 баллов
Низкий  уровень  (имеются   существенные  отступления    от
основной  темы;  недостаточное  содержание,  подача  материала  с
существенными  неточностями,  однообразие  графической
информации, неграмотный дизайн) 3 балла
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4. Эдьютейнмент 
как средство 

формирования 
устойчивого и 
целенаправлен
ного интереса 

к 
образовательно

му предмету

Подготов
ка и 

защита 
медиапре
зентации

10 Высокий  уровень  (связь  презентации  с  темой,  насыщенное
содержание,  грамотная  подача  материала,  разнообразие
графической информации, оптимальный дизайн) 10 баллов 
Средний  уровень  (имеются  отступления  в  презентации  от
основной  темы;  достаточное  содержание,   подача  материала  с
незначительными  неточностями,  однообразие  графической
информации, негармоничный дизайн)   5 баллов
Низкий  уровень  (имеются   существенные  отступления    от
основной  темы;  недостаточное  содержание,  подача  материала  с
существенными  неточностями,  однообразие  графической
информации, неграмотный дизайн) 3 балла

Опрос 10 10  баллов:  знание,  понимание,  глубина  усвоения  обучающимся
всего объема программного материала; умение выделять главные
положения  в  изученном  материале,  на  основании  фактов  и
примеров  обобщать,  делать  выводы,   соблюдение  культуры
устной речи .
8  баллов:  знания   изученного  материала;  умение  выделять
главные  положения,    обобщать,  делать  выводы;   наличие
незначительных   ошибок  при  воспроизведении  изученного
материала; соблюдение основных правил культуры   устной речи
.
6 баллов -   материал усвоен на уровне минимальных требований
программы, затруднения при самостоятельном воспроизведении,
необходимость  незначительной  помощи  педагога;  наличие    1-2
грубых  ошибок;  незначительного  несоблюдение  основных
правил культуры   устной речи .
3 балла: знания и усвоения учебного материала на уровне ниже

минимальных  требований  программы;  затруднения  при  ответах
на  стандартные  вопросы;  наличия  нескольких  грубых  ошибок,
значительное несоблюдение основных правил культуры   устной
речи .

Внутрен
ние 

тестиров
ание(кон
трольны

й срез)

5 90% и выше правильных ответов – 5 баллов
70-89% правильных ответов – 4 балла
50-69% правильных ответов – 3 балла
30-49% правильных ответов – 2 балла
10-29% правильных ответов – 1 балл

5. Посещаемость 10 присутствие на занятии
6. Премиальные баллы 20 за  результативное  участие  в  проектах,    конференциях  и  другие

формы активности в процессе изучения дисциплины
7. Индивидуальные задания, 

с помощью которых 
можно набрать 

дополнительные баллы

50 Подготовка  аналитического  обзора  по  результатам
социально-культурного исследования

8. Итого за семестр 100

Итоговая оценка по зачету выставляется в 100-балльной шкале и в традиционной четырехбалльной
шкале.  Перевод  100-балльной  рейтинговой  оценки  по  дисциплине  в  традиционную
четырехбалльную осуществляется следующим образом:

100-балльная система Традиционная система
50 - 100 баллов Зачтено
0 - 49 баллов Не зачтено

4.2 Типовые оценочные средства текущего контроля
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Внутренние тестирование

Тема 2. Эдьютейнмент как особый тип обучения.  Современные средства эдьютейнмента
Задания тестирования
1)Кто является основоположником "игровых технологий"?
а)Д. Дьюи;
б)Ф. Шиллер;
в)И. Е. Берлянд;
г)Д. Б. Эльконин.
2)Что не входит в структуру игры как процесса?
а)целеполагание;
б)роли, взятые на себя играющими;
в)сюжет;
г)реальные отношения между играющими;
3)Как называется организация учебного процесса, которая предполагает создание воспитания 
и обучения, как компонент педагогической культуры, где изучаются формы и методы 
оптимизации игровой деятельности современного поколения, средство активизации 
психических процессов, средство диагностики, коррекции и адаптации к жизни, исследуются 
социальные эмоции, сопровождающие игровой феномен?
а)игровая деятельность;
б)игровой процесс;
в)игровое обучение;
г)игровой компонент.
4)Что будет главным результатом использования игр в учебной деятельности?
а)самостоятельность учеников в деятельности;
б)развитие психических процессов;
в)хорошее отношение со сверстниками;
г)прочное усвоение знаний и формирование мотивации к дальнейшему обучению в школе.
5)Целью игровых технологий является:
а)развитие у ребят способности самостоятельно мыслить;
б)мотивация ребят к обучению и укрепление физического и психического здоровья учащихся;
в)полное усвоение материала по предмету;
г)сохранение физического и психического здоровья ребят во время учебного процесса.
 
6. Установите соответствие возраста и метода воспитания.
а) дошкольный возраст;  
б) младший школьный возраст;  
в) подростковый возраст;  
г) юношеский возраст.  
1) лекция, диспут, социальный проект;
2) поручение, беседа, соревнование;
3) дискуссия, моделирование жизненных ситуаций;
4) игра, рассказ.
 
7. Продуктивная деятельность учащихся осуществляется в «зоне ближайшего развития» 
является основным положением:

а) догматического обучения;

12



 б) развивающего обучения;

 в) проблемного обучения.

8. Восстановите последовательность. Алгоритм решения сложной проблемной ситуации 
включает шаги: 
а) разработка решения, охватывающего каждую из частных проблем;

 б) оценка решения, поиск логического обоснования решения, формулирование следствий этого 
решения;

 в) выявление трудностей, определяемых контекстом проблемы;

 г) исторический анализ проблемы;

 д) разложение поставленной проблемы на более частные проблемы.

 9. Назовите характерные особенности проблемного метода обучения:

а) преподаватель сообщает новую информацию;

 б) преподаватель указывает путь практического использования учебного материала;

 в) обучаемые сами ищут пути получения недостающих знаний;

 г) преподаватель применяет приемы учебной деятельности, направленные на развитие у обучаемых 
творческого мышления.
 
10.   В каких из перечисленных методов обучения содержатся элементы проблемного 
обучения?

а) репродуктивные упражнения;

 б) эвристическая беседа; 

 в) демонстрация картин.

 г) проведение опытов.

 11. Игровая технология в обучении развивает: 

 а) коммуникативные способности; 

 б) чувства юмора; 

 в) актерский талант; 
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 г) деловые качества.

 12 Какие черты присущи любому виду игры:

а) коллективность; 

 6) свобода выбора; 

 в) ролевые позиции играющих; 

 г) сюжет; 

 д) правила; 

 е) творчество; 

 ж) субъектная активность?
13. Игра в дошкольном возрасте - это: 
а) способ овладения навыками трудовой деятельности; 
б) ведущий вид деятельности дошкольника 
в) способ позабавить малыша; 
 
14. Дидактические игры – это 

а) вид учебных занятий, организуемых в виде учебных игр, реализующих ряд принципов игрового, 
активного обучения и отличающихся наличием правил, фиксированной структуры игровой 
деятельности и системы оценивания, один из методов активного обучения. 
б) не систематическая учебная деятельность, когда каждый участник и команда в целом объединены 
решением главной задачи и ориентируют свое поведение на выигрыш 
в) пассивная учебная деятельность по имитационному моделированию изучаемых систем, явлений, 
процесс 
 
15. Кем впервые в педагогической литературе было высказано понимание игры как отражения 
действительной жизни 
а) К.Д.Ушинским; 
б) Н.К.Крупской; 
в) А.С.Макаренко
г)В.А.Сухомлинским. 

Тема 4. Эдьютейнмент как средство формирования устойчивого и целенаправленного интереса к 
образовательному предмету

Задания тестирования
1. В чем заключается социальный характер игры? 
а) в передаче социальных отношений; 
б) в образном отражении реальной жизни в играх детей; 
в) в том, что она возникла в человеческом обществе 
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